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Vayera:
jAbre tu corazén!

¢ Ofrenda.
* Reflexion sobre la ofrenda.

* Oracion.

* Presentaciodn si hay algin nino nuevo.
Nivel y tiempo:
Nivel: Simja / Kitah

Edad: 6a7 /8 a9 anos
Duracion: 1 hora

Objetivo: Que los ninos comprendan que la hospitalidad consiste en recibir
a los demds con amabilidad, compartir y estar dispuestos a servir.

Versiculo clave:
«No os olvidéis de la hospitalidady. — hebreos 13:2.
La historia de Abraham (10 minutos)

Cuenta la historia con tus propias palabras, procurando que los ninos
participen.

La historia:

Abraham estaba sentado a la entrada de su tienda cuando vio a ftres
visitantes. Al verlos, se levantd para recibirlos y les ofrecidé agua para lavar
sUs pies y un lugar donde descansar.

Después, fue donde Sara y le pidid que preparara alimento. Abraham
también prepardé comida para los visitantes y estuvo pendiente de
atenderlos.

Abraham no se limité a saludarlos desde lejos. Se acerco, los recibid con
amabilidad y se esforzd por hacerlos sentir bienvenidos.
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Durante aquella visita, los visitantes anunciaron que Sara tendria un hijo.
Aunque ella ya era mayor y aquello parecia imposible, Elohim cumpliria su
promesa.

La ensenanza para los ninos:

Abraham nos mostrd que ser hospitalarios significa estar atentos a las
necesidades de los demas y actuar con generosidad.

Puedes preguntarles:
*  5Qué hizo Abraham cuando vio a los visitantes?
*  3Como crees que se sintieron al ser recibidos?
*  5Qué habria pasado si Abraham los hubiera ignorado?

* 3COmo podemos imitar su ejemplo en nuestra casa, en el colegio y
en nuestra comunidad?

3. Juego: ;Qué harias tG? (10 minutos)

Prepara tarjetas con situaciones cotidianas. Cada nino deberd decir qué
haria para demostrar hospitalidad y generosidad.

Por ejemplo:

Situacion 1: Lliega un companero nuevo al colegio y estd solo durante el
descanso.

Situacion 2: Un amigo olvidd su merienda y tU tienes algo para comer.
Situacion 3: Lliega una visita a tu casa y tU estds jugando.
Situacion 4: Ves a un companero triste porque nadie quiere jugar con él.

Situacidén 5: Una persona necesita ayuda para recoger las cosas que se le
cayeron.

Animalos a representar algunas siftuaciones en parejas. Asi podrdn
aprender mediante el juego y no solamente escuchando.
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En Yom Kipur, las personas oran, piensan en cémo pueden mejorar y, sobre
todo, prometen ser mds amables y buenas con los demds.

Actividad

Manualidad: La tienda de Abraham (25 minutos)

Esta serd la actividad principal. La idea es que cada nino construya una
pequena escena fridimensional que represente la historia.

Materiales sugeridos:

Cartén delgado o cartulina gruesa para la base.

Cartulina beige o café para la tienda.

Papel de colores.

Tijeras y pegante.

Colores o marcadores.

Figuras impresas de Abraham vy los tres visitantes.

Figuras pequenas de alimentos, recipientes y elementos del paisaje.

Desarrollo:

—_

A S

. Cada nino prepara la base de su escena.

Construye una tienda que pueda mantenerse de pie.
Colorea y recorta a Abraham vy los visitantes.

Elabora una pequena mesa con alimentos.

Organiza y pega los personajes frente a la tienda.
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6. Anade detalles decorativos y una tarjeta con la ensenanza.

( ParaShé vayera Plantillas para imprimir, recortar y armar
&-%MMGW» 2. Tienda de Abraham o:es?;:“ 7 N

Arma la base doblando,
hshasp\ntadag

e Armala tienda y pégala
en la base. /e

1. Fondo (base y paisaje)

Recorta y decora =
los personajes !
y elementos. ®

e Pega los personajes
y organiza la escena.

Tienda (parte trasera)

4. Mesa y alimentos

i H
Visitante 1 Visitante 2

6. Cartel

= ...

del mensaje
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3. Personajes




2. Tienda de Abraham

Tienda (parte frontal)
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Patas de la mesa
(x4)
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6. Cartel del mensajg .
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