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PARASHAT SHOFTIM

Saludo inicial

Oracién

Ofrenda

Presentacion si hay algiin nifio nuevo

Nivel, Arca de 3 a 5 afios. Duracién, 1 hora 20 minutos.
HILOS CONDUCTORES:

;Qué es un juez? ;Qué significa hacer lo correcto? ;Por qué es importante tratar a todos de manera
justa? ;Como podemos ser justos con nuestros amigos? ;Qué nos ensefia Hashem sobre la justicia?

OBJETIVOS:

Presentar a los nifios el tema central de la parasha shoftim, jueces y justicia
* Comprender de manera sencilla qué un juez ayuda a decidir qué es lo correcto cuando
existe un problema.

Reconocer que Di-s nos ensefia a tratar a las personas con justicia

Identificar, mediante situaciones sencillas y cotidianas las acciones justas e injustas

Elaborar una manualidad que permita representar y recordar el concepto de justicia.

TEXTOS:
* Deuteronomio 16:18-20

“Justicia, justicia perseguiras.”

ACTIVIDADES:

1. Introduccidn a "los jueces de Israel”

2. Juego breve de ;Qué es justo?

3. Manualidad Mi balanza de la justicia
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES:

1. Explicar a los nifios la parasha y narrarles para introducir a la ensefianza y explicarles qué
es una balanza

2. Juego ;Donde esta la justicia? Les mostramos 2 imagenes de casos 1 de justicia y la otra de
injusticia e irles preguntando cudl corresponde a cudl

3. Manualidad: ;Mi balanza de la justicia?
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Cada nifio tendra una pequeia balanza que tenga 2 lados para poner unas imagenes de
situaciones, con un palito de paleta como eje le vamos a atravesar otro palito y a cada extremo
del palito atravesado le vamos a amarrar una tira de lana para en cada lado poner 1 vaso
pequefio de plastico o cartdn, sobre el palo central le vamos a escribir el pasaje biblico sobre el
que nos basamos para la clase, la idea es que cada nifio tenga una hoja de imagenes con
situaciones que vamos a recortar para agregar a cada lado de la balanza.

- M BALANZA DE LA JUSTICIA N PASO A PASO

Decora los vasos Ata la lana a los extremos
y la base. del palito.

Pega el palito en el soporte Usa las tarjetas para decidir

Resultado final =
_— y ajusta los vasos. qué es justo y qué no.

TARJETAS DE EJEMPLO
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¥ Colores, marcadores, ». ‘, i
’ g
Quitar Empujar No dejar jugar Mentir

= MATERIALES =

¥ 1 palito de paleta grande

¥ 2 vasos de cartén o papel
¥ Lana o cuerda

¥ 1base de cartulina

¥ Pegante

. * g ¥
ticke d i r
stickers o decoraciones > ©o

MATERIALES:

2 palitos grandes tipo bajalenguas (por nifios)

2 vasos de plastico o cartén (preferiblemente pequenos) por nifio
* Lana

Silicona/ pegante/ cinta
Colores

Marcadores punta delgada

Cartdn para la base

Llamado a lista
Organizacion del saléon

Oracion final



[1L = ¢DONDE ESTA LA JUSTICIA? = c%c

Mira cada situacion y decide: ;Qué es lo correcto?

» ﬂ CASO 1: EL MISMO JUGUETE 4 CASO 2: LA MERIENDA ¥ CASO 3: QUIERE PARTICIPAR CASO 4: LOS COLORES

Comparten y ! Unoselo quita Comparte su No comparteyla | Lo invita a jugar No lo deja jugar Le presta sus i No quiere prestar
juegan por turnos. ! al otro. merienda. | deja sin merienda. con ellos. ! y lo ignora. colores. ! yno comparte.
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&5 Compartir QJ 8 Ayudar a un amigo QJ £ Prestar un color QJ @ Turnarse e)

un juguete

- No dejar jugar % Tomar algo
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