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PARASHAT VAYETZE
Bereshit (Gn) 28:10-32:2

Saludo inicial

Oracion

Ofrenda

Nivel y temporalizaciéon: Para el curso Cerca del mandamiento de 10 al12
anos

dura Thora 30 minutos.

Parashat
Vayetze
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C.COMUNIDAD MESIANICA

TOPICO GENERADOR: Como actuar contra la frampa

OBIJETIVOS: * Explicar que genera la trampa sobre la vida de cada persona

DESARROLLLO DE LA CLASE:

e Redlizaremos un resumen de la parasha

¢ Enfocaremos el estudio sobre la trampa, analizaremos lo que previamente
hizo Jacob con su Isaac, y que tuvo que hacer cuando Laban le hizo frampa
varias veces.

o Posterior al tiempo de andilisis, realizaremos un juego donde los niilos tendran
que buscar como superar juegos donde se les hace trampa.

“El Trueque Tramposo”

Tema: Los salarios cambiados 10 veces.
Cdémo se juega:

e Cada nino recibe “monedas”.
o Deben cambiar monedas por objetos (tarjetas de animales, frutas, etc.).
o El “comerciante” (un nino o maestro) cambia las reglas del valor en cada
ronda.
o Gana el que mejor se adapta sin enojarse.
Ensenanza: Mantener integridad aun cuando otros cambian el trato.



	“El Trueque Tramposo”

